~ REGULAMIN
Opowiesci Swigteczne — Bajkowa Gra Miejska
11.12.2022 .

§ 1. Organizator

Organizatorem gry fabularnej na zywo " Opowiesci Swiateczne — Bajkowa Gra Miejska " jest
Centrum Kultury Victoria w Gliwicach, Norberta Barlickiego 3, 44-100 Gliwice, NIP:
6312701230 ; REGON: 520574840.

§ 2. Zasady Gry

"Opowiesci Swigteczne — Bajkowa Gra Miejska” — gra terenowa (dalej: ,,gra”) odbedzie si¢ 11

grudnia 2022 r. w Gliwicach w godzinach 12:00-15:00. Start i Meta Gry ulokowane zostang na

Rynku w Gliwicach.

Celem Gry jest:

e promocja dziatalnosci CK Victoria i gliwickich organizacji pozarzadowych zwigzanych z
miastem;

e propagowanie aktywnego spedzania wolnego czasu;

e zachecenie mieszkancow Gliwic i okolic do wspolnej aktywno$ci i zdrowej sportowej
rywalizacji;

Zadaniem uczestnikow Gry bedzie poruszanie si¢ pomig¢dzy punktami kontrolnymi oraz

wykonywanie zadan. Stawienie si¢ w punkcie kontrolnym jest jednoznaczne z gotowoscia do

wykonania zadania.

Pierwszy punkt jest wskazany na karcie druzyny strzatka, od niego nalezy zacza¢. Nastgpnie

kolejnos¢ zaliczania punktow kontrolnych oraz wykonywania zadan jest dowolna. Uczestnicy

docelowo przemieszczaé si¢ majg migdzy punktami pieszo. Organizatorzy okreslaja limit czasu

ukonczenia gry na 2,5 godziny (150 minut +/-).

Udziat w Grze jest bezptatny.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.

Druzyna, ktérej cho¢ jeden z czlonkéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie

automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym, uczestnicy sa zobowiazani do

zachowania szczegolnej ostroznosci. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej dla osob

uczestniczacych w Grze.

Organizatorzy zapewniaja mape z zaznaczonymi punktami kontrolnymi. Pierwszy punkt jest

wskazany na karcie druzyny strzatka, od niego nalezy zacza¢. Dla trzech najlepszych druzyn

organizatorzy zapewniajg nagrody. Dla pozostatych druzyn organizatorzy mogg przygotowac

upominki wedle uznania.

W trakcie trwania Gry Organizatorzy nie dopuszczaja mozliwosci korzystania z transportu

komunikacjg publiczng, samochodami (i innymi pojazdami z napedem silnikowym). Druzyny

korzystajace z w/w niedozwolonych form transportu zostang zdyskwalifikowane.

Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny beda sie poruszaé po mieScie na wiasng

odpowiedzialno$¢, co oznacza, ze Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne

szkody, ktorych doznata osoba uczestniczaca w Grze z przyczyn niezawinionych przez

Organizatorow. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosi

Lider/Kapitan Druzyny.
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W przypadku naruszenia przez cztonka Druzyny niniejszego regulaminu, ztamania zasad ,,fair
play” badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizatorzy maja prawo do wykluczenia go
z Gry w dowolnym momencie. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest niecodwotalna.
Organizatorzy moga nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdza, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych $§rodkow odurzajacych.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie Druzyny liczacej 2 do 6 osob.

Rejestracja uczestnikow Gry odbedzie sie poprzez zgloszenia za pomoca karty zgloszenia.
Dokonujac zgloszenia uczestnicy wyrazaja zgode na wykorzystanie ich wizerunku w zakresie
okreslonym w karcie zgloszenia.

Limit uczestnikow wynosi 120 0s6b.

Wszyscy uczestnicy muszg zosta¢ zweryfikowani i zarejestrowani na punkcie startowym tuz
przed startem Gry.

Przynajmniej jedna osoba w Druzynie musi by¢ petnoletnia. Osoby niepetnoletnie mogg brac
udzial w Grze tylko pod opieka oséb dorostych. Jesli opiekunem os6b niepelnoletnich nie jest
ich rodzic lub prawny opiekun musza one posiada¢ pisemna zgodg¢ rodzicow/prawnych
opiekunow na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ w dniu Gry.

Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania wszelkich zasad bezpieczenstwa, w tym do
zapewnienia sobie we wilasnym zakresie solidnego, odpowiedniego obuwia. Obowiazuje
catkowity zakaz zblizania si¢ do obiektow, ktore oznaczone sg jako obiekty grozace zawaleniem
i/lub obiekty firm prywatnych.

Che¢ udziatu w wydarzeniu mozna zgtosic telefonicznie 32 444 28 12 wew. 15 (od poniedziatku
do piagtku w godz. 8:00 — 16:00) lub mailowo na adres: edukacja@ckvictoria.pl Do udziatu w
rozgrywce mozna tez zarejestrowac si¢ w dniu gry, tuz przed jej rozpoczeciem od godziny 11:40
do 12:15 w punkcie rejestracyjnym zlokalizowanym pod arkadami w okolicach Empiku na
gliwickim Rynku.

§ 4. Zwyciezey Gry i Nagrody

Zwycigzcg Gry zostanie Druzyna, ktora stawi si¢ na mecie i w trakcie jej trwania zdobedzie
jak najwigcej punktow w trakcie trwania gry.

Trzy pierwsze Druzyny, ktére zdobeda najwigcej punktow w trakcie czasie trwania gry
zdobeda nagrody rzeczowe.

Wreczenie Nagrod odbedzie si¢ o godzinie 15 na ptycie gliwickiego Rynku.

§ 5. Dane osobowe

Administratorem Panstwa danych osobowych jest Centrum Kultury Victoria w Gliwicach,
Norberta Barlickiego 3, 44-100 Gliwice, NIP: 6312701230 ; REGON: 520574840, e- mail:
edukacja@ckvictoria.pl

W sprawach zwigzanych z ochrong danych osobowych mozna skontaktowac si¢ z Inspektorem
Ochrony Danych, piszac na adres e-mail: edukacja@ckvictoria.pl

a) Panstwa dane osobowe przetwarzane beda: w celu wzigcia udzialu w Grze terenowej -
zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO

b) w celach promocyjnych oraz statutowych poprzez rozpowszechnianie wizerunku
(utrwalonego w postaci zdje¢ podczas Panstwa udziatu w grze miejskiej, fabularnej) — zgodnie
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z art. 6 ust. 1 lit. a RODO czyli Panstwa dobrowolnej zgody, w zakresie okreslonym w Karcie
Zgloszenia.

c) w celu archiwizacji dokumentacji, czyli wypelnienia obowigzkow prawnych cigzacych
na Administratorze wynikajacych z obowigzujacych przepiséw prawa —zgodnie art. 6 ust. 1 lit.
¢ RODO;

Odbiorcami Panstwa danych osobowych beda osoby wspdlpracujace przy realizacji Gry
terenowej, dostawcy systemow informatycznych i ustug IT, instytucje upowaznione z mocy
przepisOw prawa oraz instytucje na mocy wigzacych uméw (np. w celu rozliczenia $rodkow
publicznych). Ponadto w zakresie stanowigcym informacj¢ publiczng dane mogg by¢ ujawniane
kazdemu zainteresowanemu lub moga by¢ publikowane w BIP Administratora zgodnie z
przepisami prawa. Jesli Panstwa dane osobowe beda przetwarzane w ramach ushugi Microsoft
365, moga by¢ przekazane do panstw trzecich na podstawie zawartej umowy powierzenia wraz
z klauzulami oraz gwarancja wdrozenia przez Microsoft dokumentu zwanego ,,Tarcza
Prywatnoéci”. W przypadku umieszczenia danych na portalach spotecznosciowych
prowadzonych przez CK Victoria dane mogg by¢ przekazane wiascicielom tych portali.

Okres przetwarzania Panstwa danych osobowych jest uzalezniony od celu w jakim dane sa
przetwarzane. Okres przechowywania wynikal bedzie z przepisow prawa dotyczacych
archiwizacji, instrukcji kancelaryjnej i archiwalnej.

Panstwa dane osobowe nie beda przekazywane do panstw trzecich oraz organizacji
migdzynarodowych, z wylaczenie przypadkow opisanych w ustepie 4 — jesli dotyczy.

Moga Panstwo zada¢ od Administratora dostepu do swoich danych, ich sprostowania,
usunigcia, przenoszenia, ograniczenia przetwarzania danych. Zakres kazdego z ww. praw oraz
sytuacje, w ktorych mozna z nich skorzysta¢, wynikaja z przepisow prawa. To, z ktérego
uprawnienia moga Panstwo skorzystac zaleze¢ bedzie m.in. od podstawy prawnej oraz celu ich
przetwarzania.

W przypadkach gdy dane osobowe przetwarzane sa na podstawie zgody majg Panstwo prawo
do cofnigcia tej zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem. W tym celu
zawiadomig Panstwo Administratora w formie pisemne;j;

Maja Panstwo prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych gdy
uznaja, ze przetwarzanie Panstwa danych osobowych narusza przepisy RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Odmowa podania danych osobowych
uniemozliwia udziatu w Grze terenowej.

W oparciu o udostepnione dane osobowe Administrator nie bedzie podejmowat wobec Panstwa
zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedacych wynikiem profilowania.

§ 6. Postanowienia koncowe

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania Gry, przesunigcia jej na inny termin lub
jej przerwania z przyczyn technicznych lub organizacyjnych.

§ 7 Dane kontaktowe organizatora:

Kontakt ze strony Organizatora:

e zglosi¢ telefonicznie 32 444 28 12 wew. 15 (od poniedziatku do piatku w godz. 8:00 —
16:00)
e mailowo na adres: edukacja@ckvictoria.pl
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